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1. La composition du jeu

Le jeu de tarot a 78 cartes :

4 Couleurs de 14 cartes chacune avec dans l’ordre du plus fort au plus faible : roi, dame, cavalier, valet, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, as

21 Atouts. Le 21 est le plus fort, le Petit (1) le plus faible. 

L’Excuse est la carte marquée d’une étoile. Elle représente un joueur de mandoline. Cette carte est une sorte de joker mais il ne peut pas gagner le pli. L’Excuse est imprenable mais elle ne doit pas être jouée au dernier pli. Si elle est jouée au dernier pli, elle va automatiquement à l’adversaire. 

Les cartes les plus importantes sont les Bouts : le 21, le Petit et l’Excuse. Le 21 est bien sûr imprenable et le Petit est vulnérable. 

2. La valeur des cartes

Les cartes de l’as au 10 sont les cartes basses. Au Tarot, nous comptons les cartes 2 par 2 (dont une carte basse)

	un bout (21, Petit, Excuse) + une carte basse
	5 points

	un Roi + une carte basse
	5 points

	une Dame + une carte basse
	4 points

	un Cavalier + une carte basse
	3 points

	un Valet + une carte basse
	2 points

	deux cartes basses
	1 point

	Total dans le jeu
	91 points


